Приложение 2

Условия 37 открытого туристского слёта турклуба «Надежда»
УСЛОВИЯ ПРЕБЫВАНИЯ НА СЛЁТЕ
Участники Слёта должны иметь необходимое снаряжение для организации быта в походно-полевых условиях, необходимый запас продуктов на время проведения Слёта, необходимое снаряжение и инвентарь для преодоления дистанций и участия в конкурсах. 

Размещение команд на поляне Слёта осуществляется самостоятельно или по рекомендации коменданта Слёта. Автотранспорт участников Слёта должен размещаться на специально отведённой для этого территории.

За нарушение дисциплины на Слёте (опоздание на старт дистанции или начало конкурса, неспортивное и неуважительное поведение, грубое нарушение Правил, нарушение экологической дисциплины) команде добавляются 0,2 очка к сумме мест в общем зачёте Слёта за каждый случай.
Начало дистанций и конкурсов будет осуществляться строго по графику. В случае изменения времени начала об этом будет сообщено дополнительно. Старт команд на все спортивные дистанции осуществляется строго по времени, указанному в стартовом протоколе. Техника пешеходного туризма, техника водного туризма и техника велосипедного туризма проводятся параллельно! Внимательно следите за временем своего старта.

В случае неучастия в отдельном конкурсе или дистанции команда получает последнее место (от числа заявившихся на Слёт команд) плюс одно место.

Каждой команде на время Слёта присваивается порядковый номер в соответствии с порядком подачи именных заявок для упрощения подсчёта результатов и выдачи чипа.

В программе слёта возможны изменения по решению ГСК. 
ВНИМАНИЕ! В связи с введением в лесах Чувашии с 28 апреля 2018 года особого противопожарного режима, приготовление пищи во время проведения слёта допускается только на газовых (бензиновых) горелках (плитках). Разведение костров и приготовление пищи на кострах и мангалах строго запрещено. В случае разрешения на разведение костров во время слёта, мы сообщим вам дополнительно. 
Запрещается рубка живых деревьев, а также рубка стоящих сухих деревьев. 
Представитель команды несёт персональную ответственность за соблюдение «Правил пожарной безопасности в лесах» и за исполнение выше изложенных правил пребывания на Слёте вплоть до отстранения команды от участия в Слёте и административной ответственности.
Задать вопросы, прочитать новости о Слёте, а также получить дополнительную информацию вы можете в группе турклуба «Надежда» в социальной сети ВКонтакте: https://vk.com/tk_nadezhda_chgpu

Зачётные виды:

1) Ночное ориентирование;

2) Туристская полоса (верёвочный городок);
3) Техника водного туризма;

4) Техника велосипедного туризма;

5) Мини-ориентирование;
6) Контрольный эколого-туристский маршрут;
7) Конкурсная программа: 1 – Конкурс «Представление команд», 






        2 – Конкурс кашеваров, 






        3 – Фотоконкурс,





        4 – Конкурс «Правильный выбор»;





        5 – Конкурс капитанов.
Программа соревнований:
21 сентября: 
до 16:00 – заезд и размещение команд,
16:00 – 19:00 – комиссия по допуску команд,
18:00 – совещание с представителями команд (по всем конкурсам и дистанциям),

19:30 – ночное ориентирование,

20:30 – закрытие старта на ночное ориентирование.

22 сентября: 
08:00 – конкурс капитанов,

09:00 – открытие слёта, 

10:00 – туристская полоса (верёвочный городок),
             техника водного туризма,

    техника велосипедного туризма,
15:30 – конкурс «Правильный выбор»,

16:30 – конкурс капитанов,
до 18:00 – подача блюд на конкурс кашеваров,
до 19:00 – подача фоторабот на фотоконкурс,
19:30 – фотоконкурс,
20:00 – конкурс «Представление команд»,

21:30 – вечер песен, дружбы и общения.

23 сентября: 
08:00 – мини-ориентирование,
10:00 – контрольный эколого-туристский маршрут,
15:00 – закрытие слёта, награждение.

1. Ночное ориентирование
Ориентирование по выбору. Состав команды – 4 человека (в том числе не менее 1 женщины). Контрольное время (КВ) дистанции – 1 час.  Количество КП – 7 (в том числе 1 КП – ложное). Протяжённость дистанции – до 5 км. 

КП (контрольные пункты) – красно-белые призмы со станциями отметки для чипов, расположенные на уровне земли. Все КП – тёмные, без подсветки, дополнительно оборудованы светоотражающими полосами. 

На КП могут находиться судьи, контролирующие прохождение КП всеми участниками команды. Посещением КП всеми участниками команды является прохождение каждого участника команды в непосредственной близости от КП (зона в радиусе 5 метров от КП). Отметка на КП производится после посещения КП всеми участниками команды. Судья имеет право запретить отметку на КП до посещения КП всеми участниками команды.

Команде за минуту до старта выдаётся чистая карта, куда перерисовываются КП с судейской карты, и чип электронной отметки.
Старт команды производится по сигналу судьи и отметке чипом в стартовой станции. Финиш – отметкой чипом в финишной станции после пересечения финишного створа последним участником. Команде полным составом необходимо собрать максимальное количество КП за наименьшее время. 

Отметка на КП производится в специальной станции чипом. Внимание! Внимательно проверяйте отметку чипом на станции (звуковой и световой сигналы), в противном случае посещение КП засчитано не будет.

Минимальный список необходимого снаряжения для старта на дистанции: 2 фонарика, компас, часы, ручка (карандаш). В случае отсутствия предметов (хотя бы одного) по данному списку, команда на дистанцию не выпускается. Желательно иметь при себе мобильный телефон со связью.
Результат команды определяется по наименьшему времени прохождения. Команды, взявшие не все КП, в итоговом протоколе идут после команд, собравших все правильные КП и уложившихся в контрольное время. Команда, превысившая КВ более чем на 10 минут, снимается с дистанции и занимает место после всех остальных команд.
Старт ориентирования 21 сентября в 19:30. Закрытие старта в 20:30. После закрытия старта команды на дистанцию допущены не будут.

2. Туристская полоса (верёвочный городок)
Команда в полном составе (4 человека, в том числе не менее 1 женщины) проходит дистанцию. Все участники должны быть одеты в обвязки и каски. Каждый участник должен быть одет в перчатки (не предоставляются судьями). Командам желательно иметь своё снаряжение для прохождения дистанции.
Участники команды стартуют одновременно. Старт – по сигналу судьи на старте. Дистанция оборудована в виде верёвочного висячего городка. На некоторых этапах запрещено касаться земли, за каждое касание команда должна пробежать 1 штрафной круг. Некоторые этапы проходятся каждым участником индивидуально, а на некоторых этапах участники должны работать парами или даже всей командой.
По окончании всеми участниками последнего этапа, один из участников команды пробегает один обязательный штрафной круг. Далее участники команды по очереди пробегают дополнительные штрафные круги, полученные за прохождение дистанции, если они есть. Один участник за один раз может пробежать только один круг. Далее передаётся эстафета следующему участнику команды. Эстафета передаётся хлопком ладонями двух участников. Финиш – по пересечению финишной линии последним участником команды после прохождения последнего штрафного круга.

Результат определяется временем прохождения командой дистанции. Победитель определяется по наименьшему времени прохождения дистанции.

Этапы дистанции: 

1) Параллельная переправа. Переправа по параллельным перилам – стоя ногами на нижней верёвке, подключившись усом самостраховки к верхней верёвке и держась за неё руками, участник проходит этап. 

2) Бревно. Подключив самостраховку к перилам, участник проходит этап, идя по жёстко закреплённому бревну.

3) Качающееся бревно. Участник подключает самостраховку к провисающим перилам, закреплённым с исходной и целевой стороны этапа и провисающим ниже бревна, проходит этап по качающемуся бревну. Участник может самостоятельно натягивать перила руками, либо не делать этого. Перила могут натягивать руками другие участники команды. Запрещено жёстко крепить перила к опоре и наматывать перила вокруг неё. Допускается держать бревно, чтоб оно не качалось, другим участникам команды.

4) Бабочка. Участник проходит этап по двум пересекающимся в центре верёвкам, стоя ногами на нижней верёвке и держась руками за верхнюю верёвку. Самостраховка участника подключается к третьей независимой страховочной верёвке, расположенной выше "Бабочки". Нагружать страховочные перила весом своего тела, повиснув на самостраховке, либо руками нельзя.

5) Дуэт. Этап представляет собой две натянутые параллельно друг другу верёвки. Этап проходится парами: один человек идёт ногами по одной верёвке, другой – по второй. Оба участника могут держаться друг за друга любыми способами, чтоб сохранить равновесие и пройти этап.

6) Навесная переправа. Участник переправляется по двойной навесной переправе, прицепившись к перилам переправы усом самостраховки и беседочным карабином.
7) Вертикальный маятник. Цель участника прыжком переправиться при помощи вертикально подвешенной верёвки с одной стороны этапа на другую, держась за неё руками. Изначально конец верёвки находится на исходной стороне этапа, контроль за передачей верёвки с одной стороны на другую осуществляют сами участники. Заходить за верёвкой в опасную зону запрещено. Вешать на верёвку что-либо запрещено. Допускается завязывание на верёвке одного узла, который должен быть развязан после окончания прохождения этапа последним участником команды.

8) Шест. Участник прыжком при помощи шеста преодолевает опасную зону этапа, перепрыгивая с одной стороны этапа на другую. Изначально шест находится на исходной стороне этапа, контроль за передачей шеста с одной стороны на другую осуществляют сами участники. Заходить за шестом в опасную зону запрещено.

9) Перелаз. Каждый участник команды должен перелезть через бревно, подвешенное на высоте более 2,5 метров. Запрещено что-либо вешать на бревно, использовать иные средства для перелазания через бревно кроме самих участников, опираться и касаться вертикальных опор на которых подвешено бревно. Запрещено вставать ногами на каски участников.

10) Штрафные круги. Один из участников команды, после прохождения всеми участниками этапа «Перелаз», пробегает один обязательный штрафной круг. Далее участники команды по очереди пробегают дополнительные штрафные круги, полученные за прохождение дистанции, если они есть. Один участник за один раз может пробежать только один круг. Далее эстафета передаётся следующему участнику команды. Эстафета передаётся хлопком ладонями двух участников. 1 штрафной круг – 20 метров.

Финиш – по пересечению финишной линии последним участником команды после прохождения последнего штрафного круга.

На этапах 1-4 и 6 участник обязан находиться на самостраховке при нахождении в опасной зоне (потеря самостраховки – 1 круг). На этапах 1-4 и 6-9 на этапе (в том числе на самостраховке на перилах) может находиться только один участник (два человека на этапе или на перилах – 1 круг). Срыв с касанием земли или повисанием на самостраховке на этапах 1-5 – 1 круг (участник восстанавливается в месте срыва или касания земли, допускается 3 срыва или касания на этапе, после получения штрафа в 3 круга, участник переходит к следующему этапу). На этапах 7-8 у каждого участника есть одна попытка на прохождение этапа (срыв или касание опасной зоны – 3 круга). На этапах 1 и 5-8 заступ в опасную зону – 1 круг. Непрохождение этапа 9 каждым из участников – 3 круга. Умышленное непрохождение этапа участником (без попыток прохождения этапа) – 7 кругов. Незамуфтованный карабин – 1 круг. Нарушение условий прохождения этапов 6,7 и 9 – 1 круг (обязательно исправление нарушения). 

Порядок этапов и их количество может быть изменено.

3. Техника водного туризма
Старт команды (4 человека, не менее 1 женщины) из очерченной зоны старта-финиша по сигналу судьи (катамаран находится на берегу). Вся команда должна быть одета в спасжилеты во время прохождения дистанции.
Первый экипаж команды проходит дистанцию на катамаране-двойке. За время прохождения дистанции экипаж катамарана должен 3 раза громко и слаженно прокричать: «Турклубу «Надежда» 34 года! Ура! Ура! Ура!» За невыполнение условия – штраф 10 баллов за каждую не произнесённую фразу. Затем, после касания первым экипажем берега, происходит смена экипажей на судне. 
После смены второй экипаж команды начинает проходить дистанцию в обратном направлении. В середине дистанции, в специально обозначенной зоне, один из участников экипажа с веслом сходит с катамарана на берег и по берегу в отмаркированном коридоре переходит во вторую зону, где снова садиться на катамаран. Оставшийся на катамаране участник, должен самостоятельно пройти на катамаране участок между двумя зонами. Запрещено касаться веслом берега – штраф 50 баллов. 

После посадки на катамаран второго участника во второй зоне, экипаж продолжает преодоление дистанции, и становится в специальной отмаркированной зоне недалеко от финиша. Первый экипаж пытается «спасти» экипаж катамарана, закидывая спасконец на судно. 

У команды есть 2 попытки «спасти» судно. В случае «спасения» экипаж вытягивается на берег за спасконец, в случае неудачи команда получает штраф в 50 баллов. Во время вытягивания катамарана за спасконец на берег, запрещено участникам на катамаране грести вёслами. Спасконец должен попасть на катамаран или сидящих на нем участников. Запрещено вылавливать спасконец из воды. После попадания спасконца на катамаран, спасконец привязывается к катамарану. Запрещено держать спасконец в руках участникам на катамаране во время вытягивания судна на берег. В случае выпуска спасконца из рук и его потери во время вытягивания, либо делается ещё одна попытка «спасти» судно (если она осталась), либо команда получает штраф в 50 баллов (если попыток не осталось).

Финиш – по выходу всей командой в очерченную зону старта-финиша и выносу катамарана на берег.
Результат определяется суммой времени прохождения командой дистанции и штрафных баллов. 1 штрафной балл равен 1 секунде.

4. Техника велосипедного туризма

На дистанции принимает участие 3 человека от команды, независимо от половой принадлежности. Прохождение дистанции осуществляется участниками последовательно, с передачей эстафеты в зоне старта-финиша, с общим временем прохождения дистанции. Командам рекомендуется иметь свой велосипед.
Прохождение этапов выполняется последовательно. Началом и окончанием фигуры является воображаемая линия между передними и задними боковыми стойками или ограничителями. Команда может иметь свои велосипеды для прохождения дистанции. Дистанция расположена на грунтовой площадке и оборудована искусственными техническими этапами с обозначенными коридорами для движения, информационными табличками, расположенными справа внизу перед каждым этапом. 

Дистанция состоит из 2 этапов: 1) «Фигурное вождение», 2) «Кросс-маршрут». Прохождение фигур и спецучастков выполняется последовательно. Началом и окончанием фигуры является воображаемая линия между передними и задними боковыми стойками или ограничителями. 

Старт команды производится по сигналу судьи. Финиш команды – по пересечению финишного створа.

Этап 1. Фигурное вождение. 

Фигура 1. Змейка. Фигуру образуют 6 стоек высотой 1,2м, установленных через 1,5м в один ряд. Ограничительная разметка фигуры проводится параллельно линии стоек на расстоянии 1,5м, с двух сторон от неё на одном уровне. На её концах устанавливаются ограничители. Участник последовательно проезжает все проезды, между стойками не сдвигая, не сбивая их и не пересекая ограничительную разметку.

Фигура 2.  Кольцо. Фигура состоит из двух стоек с кронштейнами на высоте 1,4 м, установленных на расстоянии 5 м и ограничительной разметки, нанесённой параллельно линии стоек на расстоянии 1,5м. от неё на одном уровне. На её концах устанавливаются ограничители. На одной стойке висит кольцо (пластмассовое или проволочное) диаметром 0,2 - 0,3м. Участнику необходимо снять кольцо одной рукой и повесить его на другую стойку другой рукой, не пересекая, при маневрировании, ограничительных линий. С какой стороны повешено кольцо, как оно висит, на чём оно висит, значения не имеет.

Фигура 3.  Круг. Фигуру образует окружность диаметром 3м, с разрывом 1м. По окружности равномерно устанавливаются 9 ограничителей. Участник въезжает через разрыв, разворачивается внутри неё и выезжает через разрыв обратно, не сбивая ограничители и не пересекая разметку.

Фигура 4.  Восьмёрка. Фигуру образуют две соприкасающиеся окружности диаметром 3 м, с двумя разрывами шириной 1 м. Точки разрыва находятся на минимальных расстояниях от соприкосновения окружностей. По внешним границам фигуры равномерно устанавливаются 16 ограничителей. Участник въезжает через один из разрывов, разворачивается сначала внутри одной окружности, замыкая круг, затем внутри другой, но в противоположном направлении, также замыкая круг, и выезжает через второй разрыв, образуя траекторией движения восьмёрку.

Фигура 5. Ворота. Фигура образована двумя вертикальными стойками, установленными на расстоянии 0,9 м друг от друга, и поперечной перекладиной на высоте 1,2м. Перекладина не закреплена и свободно лежит на стойках. Участник проезжает через ворота, не разрушая их.

Фигура 6. Стоп-линия. Фигура представляет собой полосу шириной 0,1м и длиной 1м, ограниченную с торцов двумя перпендикулярными к полосе линиями разметки длиной 1 м со стороны въезда. Участнику необходимо въехать в фигуру и остановить велосипед так, чтобы переднее колесо имело контакт с полосой (проекция оси колеса должна находиться над полосой). Штрафуется пересечение разметки, до и после выполнения упражнения. Допускается касание земли ногой в пределах фигуры, после остановки велосипеда.

Этап 2. Кросс-маршрут.

Спецучасток 1. Скоростной участок. Участник проходит заданный участок с максимально возможной скоростью. Протяжённость участка – 400 метров. 

Спецучасток 2. Сюрпляс (Медленная езда). Участник должен в течение 30 секунд удерживать равновесие в коридоре шириной 1м и длиной 10м, размеченным на площадке. Прохождение данного участка заканчивается при пересечении любым колесом финишной линии, линии разметки, при касании поверхности площадки любой частью тела. 

Штрафы этапа «Фигурное вождение»: Касание ногой земли или иной опоры – 1 балл. Сбитая или сдвинутая стойка или ограничитель – 1 балл. Выезд одним колесом за разметку проходимой фигуры, въезд одним колесом в не пройдённую фигуру – 1 балл. Въезд двумя колёсами в не пройдённую фигуру – 5 баллов. Нарушение порядка прохождения фигур – 5 баллов. Отрыв колеса (колёс) от земли – 5 баллов. Падение велосипеда (касание земли рулём) – 5 баллов. Падение участника (с велосипедом или без него) с касанием земли любой частью тела выше колена – 10 баллов. Непрохождение фигуры (объезд; пропуск; прохождение не предусмотренным способом; потеря, не взятие кольца или предмета; перенос кольца без смены рук; разрушение ворот; выезд двумя колёсами за разметку проходимой фигуры; более 5 касаний ногой земли в пределах фигуры; сильное разрушение фигуры – более 5 стоек или ограничителей) – 10 баллов. Движение не на велосипеде более 5 шагов, непрохождение трёх или более фигур – 300 баллов. 

Штрафы этапа «Кросс-маршрут»: Удерживание равновесия менее 30 секунд на спецучастке «Сюрпляс» – 1 балл (за каждую секунду).
1 штрафной балл – 5 секунд.

5. Мини-ориентирование
Мини-ориентирование представляет из себя размеченный маркировкой на поляне лабиринт с поставленными КП. 

Дистанция проходится всей командой (4 человека, не менее 1 женщины) в виде эстафеты. Одновременно стартует 4 команды. У каждого участника команды свой вариант прохождения мини-ориентирования. Участнику необходимо отметиться на всех КП в определённом порядке. Отметка на КП производится в специальной карточке, которая выдаётся каждому участнику. При прохождении дистанции запрещено перелезать через маркировку и подлезать под ней, сшибать стойки и ограничители – нарушение ведёт к снятию команды с дистанции. Эстафета передаётся в зоне старта-финиша касанием стартующего участника.

Каждый неправильно взятый КП – 30 секунд штрафа, не взятие КП – 60 секунд штрафа, умышленное неправильное взятие более 3 КП – снятие с дистанции.

Результат команды определяется по сумме времени прохождения командой дистанции и штрафного времени.

6. Контрольный эколого-туристский маршрут

Состав команды – 4 человека (в том числе не менее 1 женщины). 

Соревнования проводятся в форме кросс-похода. Дистанция представляет собой маршрут в заданном направлении. На дистанции вводится общее контрольное время (ОКВ). На всех этапах вводится контрольное время (КВ). Длина дистанции до 5 километров.

На старте команде выдаётся зачётная маршрутная книжка (ЗМК), в которой указаны последовательность прохождения этапов, КВ выполнения заданий на этапах, ОКВ дистанции, место для судейских отметок на этапах. 

Точный список этапов  и система судейства каждого из этапов будут оговорены  на совещании ГСК с представителями команд. Этапы могут быть объединены в блоки и поляны заданий. 

Время прохождения всей дистанции не учитывается. Команда, превысившая ОКВ дистанции, получает 1 штрафной балл за каждую просроченную полную и неполную минуту. 

Возможные этапы:

1. Обвязка. Надевание страховочной системы несколькими участниками команды на время.
2. Узлы. Вязание узлов на время и правильность.

3. Топография. Определение топознаков, измерение азимута и расстояния по карте.

4. Измерение. Определение высоты предмета, расстояния до недоступного предмета, угла склона, азимута на ориентир, ориентира по азимуту.

5. Медицина. Тест по медицине, оказание первой помощи, переноска  пострадавшего.

6. Сигналы. Передача информации на расстояние.

7. Ориентирование. Ориентирование в заданном направлении, по легенде, на обозначенном маршруте, азимутальный ход.

8. Ботаника. Определение растений по побегам и листьям. Определение грибов. Определение на ощупь предметов природного происхождения. 
9. Экология. Тест по ООПТ (особо охраняемым природным территориям) Чувашии. 

7. Конкурсная программа
Конкурс «Представление команд»
Команда представляет два самодеятельных туристских номера. Первый номер – представление команды, второй номер – о слёте «Надежда». Жанр выступления (песня, сценка, творческий номер, СТЭМ и т.п.) команда выбирает самостоятельно.

Оцениваются по пятибалльной шкале следующие критерии: оригинальность, исполнение, авторство, аккомпанемент, костюмы. Запрещено использование технических и звукоусиливающих приспособлений (колонки, телефоны, ноутбуки для воспроизведения звука и т.п.). Продолжительность выступления команды – не более 5 минут.
Конкурс кашеваров



Команда должна приготовить на конкурс до двух блюд и напиток (не менее 0,5 литра). Тема конкурса «Осенняя пора». Вместе с блюдом на конкурс предоставляется табличка с названием команды и названием блюд.


Оценивается вкус, оформление блюд, оригинальность, соответствие условиям  и теме конкурса.

Конкурс «Правильный выбор»
По одному участнику от команды участвуют в быстрых конкурсах, предлагаемых судьями, о которых он и команда узнает уже после сделанной ставки. Кроме этого команды делают ставки на победителя каждого конкурса и в зависимости от сделанной ставки распределяются баллы. 

От каждой команды выбирается каждый раз новый участник. Команда, поставившая на победителя конкурса, получает 1 балл. Команда, участник которой победил, получает 0,75 балла, занявшая 2 место – 0,5 балла. Те команды, которые сделали неверную ставку, получают 0 баллов. 

Результат подводится по сумме баллов. При равенстве баллов побеждает та команда, в которой было больше участников-победителей.

Для конкурса необходимы: ручка (карандаш), блокнот, коврик, сидушка (пенопопа), книга, шерстяные носки, бандана, спички, котелок, кружка, верёвка диаметром 6-10 мм и длиной до 3 м.

Конкурс капитанов
В конкурсе участвует 1 человек от команды – капитан команды. Капитаны выполняют задания, озвученные судьями. Задания будут как практические, так и интеллектуальные (по туризму).

За выполнение заданий капитаны получают призовые баллы. Победитель определяется по наибольшей сумме призовых баллов. 

Для конкурса необходимы: ручка (карандаш), блокнот, спички (зажигалка), нож, бандана, коврик.

Фотоконкурс
Команда предоставляет в судейскую коллегию 2 фотографии, сделанные своими фотоаппаратами. Темы фоторабот: 1 – «», 2 -  «». 

Фотографии должны быть сделаны на месте проведения Слёта в период с 21 сентября до момента сдачи фоторабот в судейскую коллегию. Запрещается использование компьютерных средств для редактирования фотографий (допускается цветовая коррекция и обрезка фотографии) и нанесения надписей. 

Фотоработы сдаются до 19:00 22 сентября. Фотографии заранее передаются судейской коллегии Способы передачи фоторабот на судейский компьютер: 1) кабель для подключения фотоаппарата/телефона к компьютеру через USB-порт, предоставляемый самими участниками, 2) карта памяти форматов SD, miniSD, microSD, 3) флэш-накопитель. 

Оценивается оригинальность, красочность, соответствие теме фотоработы, исполнение фотографии.

Судейство конкурса состоит из двух составляющих: оценка самих команд и оценка судей. На первом этапе судейства команды вписывают в судейские карточки, выданные каждой команде, тройку команд в каждой номинации, которые им понравились. Голосование за свою команду запрещено. На втором этапе фотоработы оценивают судьи, после чего оценки обоих этапов судейства суммируются.

Результат определяется по сумме мест обоих этапов судейства.
